Ankieta dotycząca dostępności i użyteczności gier komputerowych: wersja adresowana do niepełnosprawnych uczniów, studentów, niedawnych absolwentów i ich rodziców

My (Marion Hersh i Barbara Leporini) jesteśmy doświadczonymi wykładowcami z Uniwersytetu Glasgow w Szkocji oraz IST-CNR we Włoszech. Prowadzimy wspólne badania dotyczące dostępności i użyteczności materiałów edukacyjnych, w tym również gier komputerowych, dla niepełnosprawnych uczniów i studentów. Jak wiadomo, stosowanie edukacyjnych gier komputerowych spotyka się z coraz większym zainteresowaniem. Jednak jest mało badań oceniających ich dostępność i użyteczność dla niepełnosprawnych uczniów i studentów. 

Niniejsze badania mają na celu wypełnienie tej luki. Ta krótka ankieta jest adresowana do uczniów i studentów z niepełnosprawnościami, osób niepełnosprawnych, które ukończyły naukę w ciągu ostatnich dwóch lat oraz ich rodziców.  Inna wersja ankiety jest adresowana do nauczycieli i  specjalistów. Wstępne wyniki badań zostały już opublikowane w rozdziale książki, która wkrótce się ukaże. Rozszerzamy te badania, by otrzymać dodatkowe informacje i potwierdzić nasze wyniki. Zostaną one opublikowane w naukowym czasopiśmie.

Ankieta jest anonimowa, a jej wyniki poufne. Opublikowane zostaną tylko dane statystyczne, w taki sposób, by żadne dane personalne nie były ujawnione.

Ankieta składa się z 3 części. Część A dotyczy danych osobowych do celów statystycznych.  Część B dotyczy używanych przez Ciebie gier komputerowych.  Część C umożliwi Ci uzupełnienie ankiety o dodatkowe komentarze lub uwagi. Wypełnienie ankiety powinno zająć ok. 10-20 min.

Większość pytań to pytania wielokrotnego wyboru. Liczba możliwych odpowiedzi jest podana w nawiasach. W niektórych pytaniach możliwą odpowiedzią jest „inne” lub „nie jestem pewien”. Jest też kilka tzw. pytań otwartych oraz pytań, w których można zaznaczyć więcej niż jedną odpowiedź. Wybraną odpowiedź proszę zaznaczyć literą „X”.

Będziemy zobowiązane za wypełnienie ankiety oraz przekazanie jej pocztą elektroniczną na adres: 

m.hersh@elec.gla.ac.uk lub barbara.leporini@isti.cnr.it

albo pocztą tradycyjną na adres:

Dr M Hersh, Biomedical Engineering, Rankine Building, University of Glasgow, Glasgow G12 8LT, Scotland.  

lub

Dr B. Leporini, ISTI – CNR, Via G. Moruzzi, 1 – 56124, Pisa, Italy.


Prosimy o kontakt jeżeli chcesz się dowiedzieć więcej o naszych badaniach lub o samej ankiecie.

Prosimy o odesłanie wypełnionych ankiet do 14 listopadu br.

Marion Hersh i Barbara Leporini

A Dane osobowe do celów statystycznych

1. Kim jesteś? (3 opcje)

Rodzicem niepełnosprawnego dziecka/młodej osoby___

Niepełnosprawnym uczniem/studentem___

Osobą niepełnosprawną, która ukończyła naukę w ciągu ostatnich dwóch lat___

2. Płeć


Mężczyzna___


Kobieta___

3. W jakim państwie mieszkasz?

4. Jeśli jesteś uczniem/studentem lub niedawnym absolwentem, Twoim głównym miejscem nauki jest (było)? (4 opcje)


Szkoła średnia___


Szkoła zawodowa___


Uczelnia wyższa___


Inne___ jakie___

5.   Uczniowie i studenci odpowiadając na pytania, piszą o sobie.  Rodzice odpowiadają osobno dla każdego dziecka.


(a) Jakie są główne przedmioty, których się uczysz (możesz zaznaczyć kilka odpowiedzi)?


Matematyka___


Informatyka lub technologia informacyjna___


Języki obce___


Język ojczysty lub literatura___


Nauki przyrodnicze___


Inżynieria

Nauki humanistyczne___


Politologia lub ekonomia___


Historia lub geografia___


Inne___ jakie___


(b) Jaki jest Twój program nauki/ studiów (7 opcji)?


Program szkolny prowadzący do zdobycia kwalifikacji wymaganych przy rekrutacji na 
uczelnię wyższą___


Program prowadzący do zdobycia kwalifikacji zawodowych___


Dalszy program edukacyjny prowadzący do zdobycia kwalifikacji niezawodowych___


Program studiów licencjackich/inżynierskich___


Kurs przygotowawczy___


Program studiów magisterskich/doktoranckich___


Inny__ jaki___


(c) Główny rodzaj niepełnosprawności. (9 opcji)


Niedowidzenie lub ślepota___


Niedosłuch lub głuchota___


Głuchoślepota lub równoległe uszkodzenie dwóch zmysłów___


Specyficzne trudności w uczeniu się np. dysleksja___


Niepełnosprawność intelektualna___


Zaburzenia zdrowia psychicznego___


Zaburzenia ze spektrum autyzmu___


Niepełnosprawność ruchowa___


Inny___jaki___


(d) Jeśli potrzebujesz jakiejś pomocy, wskaż której.


(I) Program do odczytu ekranu___


(II) Program powiększający___


(III) Interpretator języka migowego___


(IV) Napisy___


(V) Przystosowana klawiatura___


(VI) Monitor brajlowski___


(VII) Przełącznik, joystick, urządzenie Sip and Puff lub inne urządzenia pomocnicze 
umożliwiające obsługę komputera___


(VIII) Unikanie kolorów, animacji i/lub ruchomego tekstu___


(IX) Inne pomoce konieczne do obsługi komputera i korzystania z Internetu___ jakie __

B Korzystanie z gier komputerowych

Niepełnosprawni uczniowie i studenci odnoszą się do ostatniej placówki, w której się uczyli. Rodzice dzieci niepełnosprawnych odpowiadają na pytania osobno dla każdego dziecka.

1. (a) Czy używasz niżej wymienionych gier podczas nauki?


(I) Gier niekomputerowych___


Tak___


Nie___

(II) Gier komputerowych dotyczących mikroświatów


Tak___


Nie___

(III) Gier komputerowych będących częścią wirtualnego nauczania


Tak___


Nie___


(IV) Innych gier komputerowych

            Tak___


 Nie___


(b) Krótko scharakteryzuj jakiekolwiek gry komputerowe, z których korzystasz


(c) Czy te gry pomagają Ci w nauce? (5 opcji)


Tak, są bardzo użyteczne___


Tak, są użyteczne___


Nie za bardzo___


Nie, są stratą czasu___


Nie jestem pewien___


(d) Krótko wyjaśnij, dlaczego gry te są użyteczne bądź nie.

2. Jeśli nie używasz gier komputerowych, czy chciałbyś ich używać w przyszłości? (3 opcje)


Tak___


Nie___


Nie jestem pewien___

3. 
(a) Jeśli nie, dlaczego? (Możesz zaznaczyć więcej niż jedną opcję)


Nie sądzę, by gry komputerowe pomogły mi w nauce___


Nie znam odpowiednich gier komputerowych___


Uważam, że mój kurs nie jest odpowiedni___


Obawiam się, że gra nie będzie dla mnie łatwo dostępna___


Brak czasu___


Inne___ jakie___


Nie jestem pewien___


(b) Skomentuj, uzasadni lub rozwiń swoją odpowiedź na pytanie 3.(a).

4. Odpowiedz na to pytanie tylko jeśli używałeś/aś gier komputerowych. Jeśli nie, przejdź do części D.


(a) Jeśli używałeś/aś gier komputerowych, czy napotkałeś/aś trudności w ich dostępności bądź użytkowaniu? (3 opcje)


Tak___


Nie___


Nie jestem pewien___

           (b) Jeśli ‘tak’, opisz krótko te trudności


(c) Opisz krótko działania, które zostały podjęte, by rozwiązać ten problem.


(d) Kto zasugerował podjęcie tych działań? (4 opcje)


Ty___


Nauczyciel___


Inny uczeń lub student___


Ktoś inne___ kto___


(e) Czy uważasz, że problemy te zostały rozwiązane w zadowalającym stopniu? (3 opcje)


Tak___


Nie___


Nie jestem pewien___


(f) Skomentuj odpowiedź do pytania 4(e).

C Komentarze i Sugestie

1.  Czy znasz jakiekolwiek gry komputerowe, które mogą zostać użyte przez część lub 
wszystkich niepełnosprawnych uczniów lub studentów?


Tak___


Nie___

2. Jeśli tak, opisz każdą z gier, podając następujące informacje


(a) Nazwa


(b) Dziedzina uczenia się bądź nauczania, w której może być pomocna


(c) Krótki opis


(d) Rodzaj niepełnosprawności ucznia/studenta, dla którego gra jest przydatna oraz poziom nauczania

3. Podaj sugestie bądź pomysły na nowe gry komputerowe dla niepełnosprawnych (i pełnosprawnych) uczniów oraz studentów.

4. Dodaj swoje komentarze i sugestie dotyczące gier edukacyjnych dla osób niepełnosprawnych.

