Questionario sull’Accessibilità e Utilizzo di qualsiasi tipo di gioco basato su computer: versione per gli insegnanti e gli esperti

Noi (Marion Hersh e Barbara Leporini) siamo rispettivamente un docente ordinario all’Università di Glasgow in Scozia e una ricercatrice all’ISTI-CNR di Pisa. Stiamo conducendo una ricerca sull’accessibilità e l’usabilità di materiale per l’educazione per studenti disabili, inclusi i giochi basati sul computer. C’è un interesse sempre maggiore nell’utilizzo di giochi didattici basati sul computer nel campo dell’educazione, ma alcuni studi sull’esperienza da parte di studenti disabili nell’uso degli stessi e sulla loro accessibilità e il loro utilizzo hanno sollevato delle problematiche.

Questa ricerca è indirizzata a colmare questa lacuna. Questo breve questionario è stato spedito agli insegnanti e agli esperti nell’educazione ed istruzione.  C’è otra versione del questionario per gli studenti disabili (e le persone disabili che hanno studiato negli ultimi due anni), e i genitori degli studenti disabili.  I risultati della ricerca preliminare sono stati pubblicati in un capitolo di libro di prossima uscita. La ricerca è stata estesa per ottenere dati aggiuntivi utili a confermare la ricerca preliminare e i risultati saranno pubblicati in una rivista accademica. Il questionario è anonimo. Saranno pubblicati soltanto i dati statistici e niente di personale di chi lo ha compilato potrà essere identificato da chiunque leggerà l’articolo o il capitolo.

Il questionario è anonimo. Saranno pubblicati soltanto i dati statistici e niente di personale di chi lo ha compilato potrà essere identificato da chiunque leggerà l’articolo o il capitolo.

Il questionario è composto da tre (3) parti. La parte A prevede informazioni per dati statistici. La parte B si occupa del tuo uso del computer.  La parte C permette di aggiungere ulteriori commenti e suggerimenti. Il questionario si compila in 10-20 minuti.

Molte delle domande sono a scelta multipla. Il numero delle opzioni è indicato tra parentesi dopo la domanda e dove è appropriato sono fornite le possibilità di risposta ‘altro’ o ‘non so’. Ci sono anche alcune domande a risposta aperta e alcune che vi permettono di segnare più di una opzione. Vi preghiamo di contrassegnare la vostra scelta per le domande a risposta multipla con una ‘x’.

Vi saremo grati se completerete il questionario e lo spedirete ad una di noi via e-mail a
m.hersh@elec.gla.ac.uk o barbara.leporini@isti.cnr.it
o via posta a
Dr. M. Hersh, Biomedical Engineering, Rankine Building, University of Glasgow, Glasgow G12 8LT, Scotland.
o
Dr. B. Leporini, ISTI-CNR, via G. Moruzzi, 1 – 56124, Pisa, Italia.

Vi preghiamo di contattarci se vorrete ulteriori informazioni sulla nostra ricerca o sul questionario.

Vi chiederemmo la cortesia di farci avere il questionario il prima possibile, e comunque entro jovedì 14 novembre.
A. Informazioni personali per dati statistici

1. Lei è: (3 opzioni)

Insegnante, tutor o professore (in seguito chiamato insegnante)____
Esperto nell’educazione o nella pedagogia per gli studenti disabili____
Altro, si prega di specificare____

2. Lei è:
Maschio____
Femmina____
 

3. In che paese vive?


4. Se è un insegnante qual è la sua principale posizione di lavoro? (5 opzioni)
Scuola primaria____
Scuola secondaria di 1°____

Scuola secondaria di 2°____
Università____
Altro, si prega di specificare_____



5. La parte (a) è per gli insegnanti e la parte (b) per gli esperti.

(a) Quali sono la/le materia/e che insegna?
Matematica___
Scienze informatiche o informatica____
Lingue straniere____
Lingua e/o letteratura della propria lingua madre___
Scienze naturali____

Ingeneria____
Arte o scienze umanistiche___
Politica o economia___
Storia o geografia____
Altro, si prega di specificare____

(a) Cortesemente, specifichi il suo principale campo di esperienza:
Esperienza in una specifica materia___  specificare la materia____
Pedagogia speciale___
Lavoro con particolari gruppi di studenti disabili___ prego, specificare___
Corso per lo sviluppo____
Corso di valutazione____
Altro___  prego specificare___



(b) Quanti anni di esperienza ha?
Meno di 2___
2-5____
5-10____
10-20___
Più di 20 anni___

6.  Pensa che è disabile?  (4 opzioni)

Sì___
No___
Non so___
Preferei non rispondere___


(b) Se si, qual è la sua disabilità? (9 opzioni)
Ipovisione o cecità___
ipoacusia o sordità___
sordocecità o doppia disabilità sensoriale___
dislessia o altra difficoltà specifiche di apprendimento___
problemi di salute mentale___
condizioni di spettro autistico___
disabilità fisiche____
altro___ si prega di specificare____


(c) Per favore, indichi quale dei seguenti strumenti utilizza:
(i) screen reader___
(ii) ingrandimento dello schermo___
(iii) interpretazione dei segni linguistici___
(iv) sottotitoli___
(v) tastiera adattata___
(vi) display braille___
(vii) switch, joystick, dispositivo di sip and puff o altri dispositivi per l’accesso facilitato al computer___
(viii) un modo per evitare i colori, l’animazione e/o il testo scorrevole___
(ix) altri requisiti di accessibilità per usare un computer, incluso l’accesso facilitato a internet__ siete pregati di specificare___


B Uso dei giochi basati sul Computer (Insegnanti ed Esperti)

1(a) Indichi tra i seguenti ausili quale utilizza nel suo insegnamento o nel suo lavoro:
(i) Giochi che non richiedono l’uso del computer
Sì___
No___

(ii) Giochi per il computer che si evolvono in micromondi
Sì___
No___


(iii) Giochi per il computer che fanno parte di un ambiente di apprendimento virtuale
Sì___
No____


(iv)  Altri giochi per il computer

Sì___
No____


(b) Per cortesia, fornisca una breve descrizione dei giochi per il computer che lei usa:



(c) Per cortesia, spieghi brevemente come questi giochi supportano il suo insegnamento:


2. Se non usa nessun gioco basato sul computer, ha in programma di usarne in futuro? (3 opzioni)
Sì___
No___
Non so___

3 (a) Se no, perché? (Può contrassegnare più di un’opzione)
Non considero l’uso dei giochi un’appropriata strategia di insegnamento per l’educazione___
Non sono sicuro dell’utilità di qualsiasi tipo di gioco___
Condizionano il modo in cui dovresti insegnare___
Perdita di tempo___
Altro___prego, specificare_____

(b) Per favore, commenti, spieghi o altrimenti ampli la/le sua/sue risposta/e alla parte (a)

4. (a) Se usa dei giochi basati sul computer, li ha adoperati con qualche studente disabile? (3 opzioni)
Sì___
No____
Non ricordo___

(b) Se sì, questi studenti hanno avuto qualche esperienza o qualche difficoltà nell’accesso o nell’utilizzo di questi giochi? (3 opzioni)
Sì___
No____
Non so___


5 (a) Per favore, descriva brevemente qualsiasi tipo di difficoltà che sono state incontrate dagli studenti disabili.


(b) Per favore, descriva brevemente qualsiasi tipo di misura/soluzione che ha preso per cercare di risolvere i problemi riscontrati.


(c) Pensa che i problemi siano stati risolti in maniera soddisfacente? (3 opzioni)
Sì____
No____
Non so___

(d) Prego, commenti la sua risposta alla parte (c)


6(a)  Se ha usato dei giochi basati sul computer, ha avuto esperienza o qualsiasi tipo di difficoltà nell’accesso o nell’uso di questi? (3 opzioni)
Sì___
No___
Non so____


(b)  Prego, descriva brevemente queste difficoltà.


(c) Prego, descriva brevemente qualsiasi tipo di misura/soluzione presa per risolvere i problemi.



(d) Chi ha suggerito queste misure/soluzioni? (4 opzioni)
Lei___
Un studente___
Un insegnante___
Altro___   specificare___

(e) Pensa che i problemi siano stati risolti in maniera soddisfacente? (3 opzioni)
Sì___
No___
Non so___

(f) Prego, commenti la sua risposta alla parte (c)


C. Commenti e suggerimenti

1. E’ a conoscenza di giochi basati sul computer che possono essere utilizzati da qualche tipologia di studenti disabili?
Sì___
No___

2. Se sì, per ogni gioco per favore fornisca le seguenti informazioni:
(a) Nome
(b) Area di apprendimento o insegnamento in cui può essere utile
(c) Una brevissima descrizione
(d) Tipologie di studenti disabili a cui può essere adatto il gioco, per esempio il livello di studio e di disabilità.



3. Prego, fornisca qualsiasi tipo di suggerimento o idea per un qualunque nuovo gioco didattico per il computer da poter essere usato da studenti disabili (e non disabili).


4. Per favore, fornisca qualsiasi tipo di ulteriore commento o suggerimento sull’uso dei giochi didattici educativi per studenti disabili.


Grazie per la collaborazione

